LOKALA REGLER OCH TILLFALLIGA LOKALA REGLER

Tillfalliga lokala regler finns anslagna pa anslagstavlan i Klubbhuset och pa hemsidan (www.motalagk.se).

Darutdver galler foljande lokala regler for allt spel pa klubben savida inget annat anges i samband med en enskild tavling.

PLIKT FOR BROTT MOT LOKAL REGEL (om inget annat sags i den lokala regeln):
Allman plikt (forlust av hal i matchspel eller tva slags plikt i slagspel).

Banmarkering Innebord Regel
(pinne eller linje)

Vit pinne Out of bounds 18.2
R&d pinne eller platta Rott pliktomrade 17
Gul pinne Gult pliktomrade 17
Bla pinne Definierar gransen for onormalt banférhallande 16
Blé pinne med gron topp Definierar gransen for spelforbudszon 16

Lattnad maste tas som for onormalt

banforhallande.
Vit (linje) Mark under arbete (MUA) / vagavslut 16
Gul-svart pinne 150 meters markering 15

1. Out of bounds (Regel 18.2)
1. Out of bounds definieras av vita pinnar, linjer eller vitmalade stéangselstolpar.
2. Pliktomraden (Regel 17)
1. Det roda pliktomradet pa hoger sida om hal 2 och 4 samt vanster sida om hal 8, 11, 14
och 16, som bara ar definierat pa en sida ar oandliga.
3. Onormala banfoérhallanden (Regel 16) och integrerade foremal
a) Mark under arbete
1. Alla omraden som identifieras av bla pinnar eller pa annat satt angetts som mark under arbete.
2. Omraden definierat av bla pinnar med grén topp ar en spelférbudszon som ska behandlas som mark under arbete. Lattnad utan
plikt for stérande inverkan av spelférbudszonen maste tas enligt Regel 16.1f.
3. Vit spraylinje runt om ett omrade definierar gransen fér mark under arbete.
4. Omraden i bunkrar dar sand har forts bort av rinnande vatten vilket gett upphov till djupa faror genom sanden.
5. Myrstackar pa banan ar, enligt spelarens val, |6sa naturforemal som far tas bort enligt regel 15.1 eller mark under arbete fran vilket
lattnad utan plikt ar tilldten enligt Regel 16.1.
b) Oflyttbart tillverkat foremal
Lattnad fran stérande inverkan av ett oflyttbart tillverkat foremal far tas enligt Regel 16.1. Spelaren har ett extra alternativ for att ta
lattnad nar oflyttbara tillverkade féremal ar pa eller nara green och pa spellinjen:
Boll pa spelfaltet. Spelaren far ta lattnad enligt Regel 16.1b om ett oflyttbart tillverkat féremal ar:
e pa spellinjen och ar
e pa eller inom tva klubblangder fran green, och
e inom tva klubblangder fran bollen.
Men fullstandig lattnad maste tas, vilket innefattar bade fysisk inverkan och inverkan pa spellinjen.
Undantag - Ingen lattnad om spellinjen ar uppenbart orimlig. Det blir ingen Iattnad enligt denna regel om spelaren valjer en
spellinje som ar uppenbart orimlig.
Plikt for att spela boll fran fel plats i strid med lokal regel: allman plikt enligt Regel 14.7a.”
6. Skydd av unga trad
Unga trad identifierade av orange stodpinne eller stamskydd ar spelférbudszoner:
a). Om en spelares boll ligger i eller vidror ett sddant trad var som helst pa banan, utom i ett pliktomrade, eller om ett sadant trad och
dess stod ger stoérande inverkan pa spelarens stans eller omradet for den avsedda svingen maste spelaren ta lattnad enligt Regel 16.1f.
b) Om bollen ligger i ett pliktomrade, och ett sddant trad ger stérande inverkan pa spelarens stans eller avsedda sving, maste spelaren
ta lattnad antingen med plikt enligt Regel 17.1e eller med lattnad utan plikt enligt Regel 17.1e(2).
4. Begransningar i att anvanda speciell utrustning
a) Férbjuden anvdndning av motoriserad forflyttning
1. Under en tavlingsrond far en spelare eller dennes caddie inte dka med ndagon form av motoriserat transportmedel med undantag for
nar det godkants eller senare tilltits av tavlingsledningen.
En spelare som ska spela eller har spelat med plikt av slag och distans har alltid ratt att vid det tillfallet aka med motoriserat
transportmedel.
Undantag: Deltagare med tillstand fran sin hemmaklubb eller tillstand fran SGF far anvanda transportmedel.
Plikt for brott mot den lokala regeln: Spelaren far den allmanna plikten for varje hal pa vilket denna lokala regel bryts. Om
overtradelsen sker mellan tva hal 1aggs plikten pa nasta hal.
5. Forfarandet vid daligt vader och avbrott i spelet
a) Satt att avbryta och ateruppta spelet
1. Ett avbrott i spelet pa grund av en farlig situation kommer att signaleras med en lang signal. Alla andra avbrott kommer att signaleras
med tre signaler (upprepade ganger). | bada fallen kommer aterupptagande av spelet att signaleras med tva signaler (upprepade
ganger). Plikt se Regel 5.7b.
Anmarkning: Nar spelet ar stoppat pa grund av en farlig situation ar alla dvningsomraden ocksa stangda.
7. Scorekortsansvar
1. Regel 3.3b(2) har modifierats pa detta satt:
Om en spelare vid en tavlingsrond lamnar in ett scorekort utan att halresultaten har intygats antingen av spelaren, markoren eller
bada, far spelaren den allmanna plikten (tva slag).
Plikten laggs pa det sista halet av spelarens rond.



